Apoyo para familias y cuidadores
Kindergarten Unidad 6

Unidad e

NUumeros

del O al 20

Preguntas esenciales

+ ;Cémo puedes usar lo que sabes
sobre contar para averiguar
cudntos objetos o imdagenes hay
en grupos de hasta 20 de ellos?

:De qué maneras puedes
mostrar un nimero del 11 al 197

:Cémo puedes usar lo que sabes

sobre contar para ordenary
escribir ndmeros?

a Cuento de la unidad:
Ganadores

Puede leer el Cuento de la unidad
con el estudiante consultando la

pdgina del Cuento de la unidad en
el Caregiver Hub.
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P Investigacién de la unidad

La Leccién 1 constituye la Investigacién de la unidad. Los
estudiantes exploran cémo componer y descomponer
grupos de hasta 19 objetos utilizando lo que saben sobre
contar hasta 10 para desarrollar su curiosidad y aplicar
sus conocimientos de distintas maneras. Consulte la seccién
Conexién con el cuidador para ayudar a los estudiantes a
seguir explorando los conceptos matemdticos que verdn en
la unidad.

————

Conexién con el cuidador

Los estudiantes pueden divertirse recopilando, organizando
y contando grupos de entre 11 y 20 objetos en casa. Puede
preguntar:

“¢Qué notas en los grupos que formaste?”

Senala un grupo de objetos y piensa: “;Cémo podrias
organizarlo de otra manera?”



Resumen | Leccion?

Llevar un registro puede ayudarte a contar cada
objeto una vez y saber cudntos objetos hay en total.
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Instrucciones:

1-2. Coloca un objeto sobre cada bolita para llevar un registro a medida que cuentas.
Encierra en un circulo el nimero que indica qué cantidad hay.



Resumen | Leccién3

Después de reorganizar un grupo de objetos, no
necesitas volver a contarlos porque la cantidad total
serd la misma.
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Bl o cba o hacer esto I

Instrucciones:

1. Reulne algunos objetos. Escribe el numero que indica cuantos objetos hay.
Usa el marco de 10 si te ayuda a pensar.

2. Reorganiza los objetos del problema 1. Escribe el nimero que indica cuantos objetos hay.



Resumen | Leccion 4

Puedes usar los dedos y los marcos de 10 para
mostrar que un nidmero del 11 al 19 es igual a 10
mds otro u otros ndmeros.
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Instrucciones:

1-3. Conecta con una linea cada conjunto de dedos con el marco de 10 que muestra la
cantidad de dedos.



Resumen | Lecciéns

Puedes representar patrones escribiendo nimeros
para ayudarte a entender cudntas unidades hay en

un grupo.
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Instrucciones:
1-2. Dibuja las bolitas que faltan para crear un grupo que represente el nimero indicado.



Resumen | Leccién6

Puedes contar un grupo de 11 a 20 figuras, contando
primero 10 y luego observando cudntas mds hay.
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= Prueba a hacer esto

Instrucciones:
1-2. Escribe el numero que indica cuantos objetos hay.



Subunidad 1 | Resumen

En esta subunidad...

® Contamos grupos de objetos o imdgenes
organizados de diferentes maneras.
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® Vimos nameros del 11 al 19 representados de
distintas maneras.
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& Sugerencia matemdtica: Los dedos y los marcos

de 10 nos ayudan a ver que un nimero del 11 al
19 es igual a 10 mds otro u otros niimeros.

® Notamos que aun cuando movamos objetos,
la cantidad de objetos no cambia.
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Resumen | Leccion7

Para formar un ndmero del 11 al 19, puedes combinar
el nimero 10 mds otro nimero menor que 10.
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Instrucciones:

1-3. Suma el nimero que muestra la tarjeta a la cantidad de fichas para contar qué hay
en el marco de 10. Escribe el nimero que indica la cantidad total que hay.



Resumen | Leccion8

Todos los nimeros del 11 al 19 se pueden separar en
un 10 mds otro u otros ndmeros.
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I Muestra tus ideas.
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Instrucciones:

1-2. Dibuja un circulo alrededor de un grupo de 10. Escribe el nimero que indica cuantos
objetos hay.



Resumen | Leccion9

Puedes identificar y utilizar patrones en los nimeros

del 11 al 19.
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- Prueba a hacer esto

1 Ecuacién Marco de 10

10+ 6=16 00000

10+9=19

10+ 4 =14 Y Y T

Instrucciones:
1. Dibuja una linea para unir cada ecuacién con un grupo de bolitas en los marcos de 10.



Resumen | Leccién 10

Una ecuacidn es verdadera si los valores en ambos
lados del signo igual son iguales.

10 + 2 = 12
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- Prueba a hacer esto
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10+5=

Instrucciones:
1-2. Completa la ecuacién de manera que coincida con la imagen.



Resumen | Leccién 11l

Puedes escribir, leer, contar, mostrar y ordenar
ndmeros hasta el 20.
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12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20
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i Prueba a hacer esto
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Instrucciones:

1. Completa los numeros que faltan.
2. Dibuja las bolitas que faltan y completa la ecuacién para mostrar el nimero 16.



Subunidad 2 | Resumen

En esta subunidad...

e Agrupamos varias partes para formar
los nimeros del 11 al 19 y separamos los
nameros del 11 al 19 en varias partes.
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e Escribimos las partes que faltaban o el total
de una ecuacién para hacerla verdadera.
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& Sugerencia matemdtica: Una ecuacién es
verdadera cuando los valores en ambos lados
del signo igual son iguales.

® Ordenamos los niumeros del 11 al 19.
13 14 15 16 17 18 19
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Prueba a hacer esto | Clave de respuestas

Leccidn 2
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Leccion 3
Se muestran ejemplos de respuesta.
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Leccion 4
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Leccién 5 o

Se muestran ejemplos de dibujo.
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Prueba a hacer esto | Clave de respuestas

Leccién 6
13+ 16
Leccidn 7
7+ 13 519
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Prueba a hacer esto | Clave de respuestas

Leccién 10

1 Se muestra un ejemplo de respuesta.

Sl ) 13 L} |15

b B 18k

2 Se muestra un ejemplo de dibujo.
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Kindergarten Unit 6 Glossary/K Unidad 6 Glosario

eighteen dieciocho

eleven once

equation ecuacion
6=4+2 6=4+2
expression expresion
6+4 6+4

3-3 3-3
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Kindergarten Unit 6 Glossary/K Unidad 6 Glosario

fourteen catorce

nineteen diecinueve




Kindergarten Unit 6 Glossary/K Unidad 6 Glosario

seventeen diecisiete

sixteen dieciséis

teen number
11 12 13 14 15

16 17 18 19
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Kindergarten Unit 6 Glossary/K Unidad 6 Glosario

English Espaiiol

thirteen trece

twelve doce

twenty veinte
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